PROGETTO “NUOVE TECNOLOGIE E DISABILITA’” Azione 6

Progetti di ricerca per l’innovazione

Realizzato il software, si è proceduti con la fase di Sperimentazione che prevede l’utilizzazione del prodotto presso le scuole primarie della rete.

Inoltre, per la raccolta di informazioni relative alla fruibilità dello strumento, alla chiarezza delle consegne e delle proposte visive e uditive (immagini, colori, sintesi vocale) e al livello di gradimento si è previsto  due attività di Focus Group con alunni di scuola secondaria di primo grado.
A tal fine, una volta   individuati i somministratori del software si predispone un incontro per la loro formazione chiarendo obiettivi, modalità e tempi esplicitati come segue nel Protocollo di Somministrazione.

Tale incontro ha permesso di pianificare insieme al referente del Progetto, alle insegnanti di classe prima sc. primaria e al Dirigente Scolastico  tutte le varie fasi della somministrazione in particolare
· coinvolgere nel progetto le insegnanti di classe prima e con loro prendere accordi per individuare gli alunni cui proporre la somministrazione
· informare i genitori che è in atto tale sperimentazione chiedendo il loro consenso  

· scegliere il locale più adeguato per lo svolgimento della somministrazione

· stabilire le modalità e gli orari di trasferimento dell’alunno dalla propria  classe  all’aula destinata alla prova

· assicurarsi che la somministrazione avvenga nei tempi stabiliti

· annotare l’ora di inizio  di conclusione della somministrazione

· annotare le eventuali interruzioni e riprese della somministrazione con relative motivazioni

· annotare le considerazioni spontanee che l’alunno fa mentre svolge le attività previste dal software.

PROTOCOLLO DI SOMMINISTRAZIONE DEL SOFTWARE “IL VIAGGIO DI MEG”

· il file “ il viaggio di Meg “ deve essere copiato in una cartella del disco rigido

· il “ viaggio di Meg “ può essere utilizzato con risoluzioni video  a partire da 1024x768 px , risoluzione ottimale 1280x1024 px

· password per aprirlo: megala

· attenzione! È indispensabile rispondere a  tutti gli items poiché ogni risposta non data viene considerata errore e questo va ad incidere sui risultati dell’intera somministrazione

· il somministratore invita l’alunno (uno per volta) a prestare massima attenzione alle immagini del software solo all’inizio, successivamente annota solo i comportamenti. 

· l’alunno è invitato a prestare massimo ascolto durante la lettura a voce alta della consegna 

· il somministratore non deve indurre l’allievo verso la risposta esatta

· se l’allievo chiede conferma sull’esattezza della risposta che ha scelto, il somministratore risponde dicendo “mi dispiace, ma non posso rispondere e nessuna domanda; se vorrai rifaremo il “viaggio di Meg” avrai la soluzione, ma non ora”
ANALISI DEI DATI RACCOLTI
· le somministrazioni sono  state complessivamente 46 con un campione casuale

· la media d'età dei bambini è stato sottoposto MEG è compresa tra i 5 e i 6 anni 


Metodologia analisi dei dati.

Sono state considerate solo le risposte corrette attribuendo ad ogni risposta corretta valore 1.

Per ogni indicatore è stato calcolato la media delle risposte corrette. In alcuni casi è molto alta, quasi dieci ovvero quasi tutte le risposte date correttamente, vuol dire che essendo relative a prerequisiti ci dicono o è presente la “conoscenza” quindi le risposte sono quasi tutte giuste o non c'è quindi le risposte sono in  gran parte sbagliate (la scelta di sottoporre 10 items per categoria, dovrebbe ridurre il rischio legata a risposte casuali). Altri item sono maggiormente discriminanti, comunque va tenuto presente che sono test per la verifica di  prerequisiti per la scolarizzazione.

Si è calcolata la deviazione standard che ci da un intervallo attorno alla media che tiene conto del campione.


Si è sottratta dalla media la deviazione media in modo da stabilire una soglia al di sotto della quale, rispetto al campione è possibile porsi qualche ragionevole dubbio della presenza o meno di quel requisito.

La tabella sotto riporta i valori specifici per ogni categoria.

	
	media
	 deviazione standard
	media  - DV

	
	
	
	

	Sopra Sotto
	9,6
	0,64
	9

	Dentro Fuori
	8,7
	0,91
	8

	Prima Dopo
	6,2
	2,07
	4

	Colore
	4,8
	0,42
	4

	Classificazione
	8,8
	2,44
	6

	Grande Piccolo
	9,1
	1,63
	7

	Alto Basso
	9,8
	0,57
	9

	Quantità
	9,5
	1,36
	8

	Divisione
	7,4
	2,68
	5

	Ordine
	6,0
	2,45
	4

	Insiemi
	8,1
	1,85
	6

	Corrispondenza biunivoca
	7,7
	2,44
	5

	 Uno Tanti
	5,3
	2,97
	2

	Proprietà  Additiva
	7,9
	3,40
	5

	Numeri
	7,0
	2,72
	4

	Misurazione
	9,6
	0,97
	9


[image: image1.png]496 '? g& 95 T 96

g S P Y77 T }7'
1]
.

* media

M deviazione standard

media - DV





N.B.

La programmazione è stata rivista e, nel database,  al posto della percentuale delle risposte esatte si notificherà se l’allievo possiede o meno il prerequisito e di quanto si discostano le sue prestazioni rispetto alla soglia individuata  attraverso il gruppo di controllo.
